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O USO DA TECNOLOGIA MOVEL PARA DIFUSAO DE CONHECIMENTOS AO
ALUNO BOMBEIRO MILITAR DO CAEBM
Proposta do Aplicativo "Academia CBMGQO"

Francielton Araujo Amador ’
RESUMO

E fato que o uso da tecnologia esta, cada vez mais, presente no cotidiano mundial,
facilitando a vida das pessoas nas mais diversas areas e atividades. Nesse sentido,
destaca-se a tecnologia movel representada principalmente pela utilizagdo dos
aplicativos de smartphones. No ambito ensino\aprendizagem a utilizagdo dos
aplicativos para tecnologias moveis tem solo féertil e tem sido explorada cada vez
mais, nas mais diversas areas do conhecimento. E nessa perspectiva que propde-
se, no ambito do Comando da Academia e Ensino Bombeiros Militar (CAEBM) do
Estado de Goias, a utilizagdo dessa tecnologia por meio do aplicativo “Academia
CBMGO?”, com a finalidade de difundir conhecimentos e para auxiliar na qualidade e
eficiéncia da transmissao do conhecimento ao aluno Bombeiro Militar. Para subsidiar
a criagcado e a aplicabilidade do aplicativo proposto, foram aplicados questionarios
aos alunos dos cursos de oficiais e pragas do CAEBM, entrevistas com instrutores e
pesquisas bibliograficas pertinentes ao assunto. Os resultados do referido trabalho
de campo possibilitaram constatar informacdées como: aceitabilidade ao tema
proposto, expectativa do produto, caréncias de solugcdes relacionadas ao tema,
dentre outros, que nos levaram a conclusdo de que o assunto aqui tratado tem
importancia, viabilidade e aplicabilidade eficiente.

Palavras-chave: Aplicativos moveis. Difusdo de conhecimento. Bombeiro Militar.

ABSTRACT

It is a fact that the use of technology, increasingly, is present in the daily world,
facilitating life in the most diverse areas and activities. In this sense, the mobile
technology represented mainly by the use of smartphone applications stands out. In
the field of teaching/learning, the use of applications for mobile technologies has
fertile ground and has been explored more and more in the most diverse areas of
knowledge Taking advantage of this fact is that the use of this technology is glimpsed
and the application "Academia CBMGQ" is proposed within the scope of the
academy of military firefighters (CAEBM) of Goias' state, with the purpose of
disseminating knowledge and assist in the quality and efficiency of knowledge
transmission to the military firefighter student. In order to subsidize the creation and
the applicability of the proposed application, questionnaires were carried out to
students of the officers courses and men from the CAEBM, interviews with instructors
and researches in materials pertinent to the subject. The data of this work field
allowed extracting information such as: acceptability to the proposed theme, product
expectation, lack of solutions related to the theme, among others that led us to the
conclusion that the subject matter here is feasible, important and efficient
applicability.

Keywords: Mobile applications. Knowledge Diffusion. Military Firefighter.

' Cadete do 3° ano — CBMGO. Possui Bacharelado em: Sistemas de Informagéo, 2007 e pods-
graduacgédo Lato Sensu em: Administracdo e Seguranca em Redes Computadores, 2014



INTRODUGAO

Na atualidade os dispositivos moveis representados mais especificamente
pelos fablets e smartphones, estdao presentes de forma definitiva em nossos
cotidianos. Pesquisas demonstraram que o uso desse tipo de equipamento vem
superando e substituindo em parte o uso dos computadores tipo desktops e
notebooks. Parte da justificativa para tal fato é que a vida tem se tornado cada vez
mais agitada e o tempo proporcionalmente mais escasso. Com a massificagao do
uso da internet as informagdes sdo transmitidas quase que instantaneamente e a
disponibilidade de conteudos dos mais diversos temas e assuntos € vasta e de facil
acesso (BATISTA; BAZZO, 2015).

Nessa realidade, estudiosos da educagao perceberam que a presenca da
tecnologia na vida da maioria da populacao é inevitavel e irreversivel, a exemplo de
estudantes de diversas areas do conhecimento, que tem papel especial nessa
relagdo (MACHADO, 2010 apud PEREIRA; SCHUHMACHER; DALFOVO, 2012).

Como ja mencionamos o tempo é ponto chave nesse quebra cabega do
aprender com eficiéncia. E nesse contexto que a tecnologia mével serve como uma
ferramenta especial e poderosa, pois, possibilita ao seu usuario o acesso a
informacdo de forma rapida, usual e descomplicada a qualquer momento e em
qualquer lugar, permitindo o uso eficiente do tempo para absorgédo de conhecimento
(ZANELA; BISPO; GUALAZZI, 2015).

Encontramos, portanto, na eficiéncia dessa tecnologia frente a escassez de
tempo, uma justificativa plausivel para sua utilizagdo no auxilio da difusédo e fixagéo
do conhecimento relativo as atividades dos bombeiros militar, visto que, as suas
caracteristicas possibilitam o acesso rapido e imediato ao conteudo nos mais
diversos lugares (AMARANTE, 2013).

Vale ressaltar que o Planejamento Estratégico 2012-2022 do CORPO DE
BOMBEIROS MILITAR DO ESTADO DE GOIAS (CBMGO), visa que a corporacio
seja referéncia nacional pela exceléncia na prestagao de servigos de bombeiros, até
2022. E para que isso se torne realidade, € fundamental que esforgos sejam feitos
para o desenvolvimento do ensino na instituigéo.

Podemos constatar a evolugao nesse sentido diante do trabalho competente
realizado pela secdo BM/6 — Informatica e Telefonia — que vem buscando o auxilio

da tecnologia para melhoria dos processos e rotinas, tanto educacionais como



operacionais, visando sempre a exceléncia do servigo prestado a populacédo, fato
que também motivou a realizacdo desse trabalho.

O objetivo geral deste trabalho é desenvolver um estudo tedrico das
tecnologias méveis com intuito de inserir no ambito do CAEBM uma ferramenta que
facilite a acessibilidade aos conteudos informacionais e de formagéao gerados pelo
CAEBM e disponibilizados aos alunos.

Constituem-se objetivos especificos desta pesquisa:

e Propor o uso de aplicativos moveis de smartphones, direcionados a difuséo
de conhecimentos Bombeiro Militar (BM) do CAEBM,;

e Desenvolver o aplicativo “Academia CBMGO”;

e Disponibilizar o aplicativo “Academia CBMGO” como uma ferramenta

complementar ao processo ensino/aprendizagem.

A fim de alcancar os objetivos propostos e mostrar a relevancia da tematica
serdo realizados estudos bibliograficos, elaboragdo e aplicacdo de pesquisa, por
meio de questionario, aos militares do CAEBM, além de entrevistas com os
instrutores das disciplinas para avaliar a perspectiva e expectativas dos sujeitos

envolvidos no processo de aprendizagem.

2. TECNOLOGIAS DE INFORMAGAO MOVEIS - MOBILE

Mobilidade relaciona-se com portabilidade, isto €, a habilidade de se levar
para qualquer lugar um dispositivo de Tecnologia de Informagao. Logo, um notebook
(sem capacidade de acesso a redes sem fio) € tecnologia movel assim como a que é
criada para ser usada enquanto se esta em movimento, como por exemplo, um
smartphone (SACCOL; REINHARD, 2007).

2.1. Computacao Moével

Segundo Figueiredo e Nakamura (2003), computagdo movel pode ser
imaginada como um novo paradigma computacional que permite que usuarios desse
grupo tenham alcance a sistemas com independéncia de sua posi¢ao, podendo até

mesmo, o utilizador estar em deslocamento. Tecnicamente € um conceito que



abarca processamento, mobilidade e transmissdo sem fio. A concepgao é ter
alcance a informagao em toda parte, seja qual for o momento.

A tecnologia moével vem sendo adotada em varios ramos de atividades. Varios
exemplos podem ser citados. O desenvolvimento de ferramentas educacionais que
podem ser acessadas de dispositivos mdveis, como o smartphone, representa um
incremento importante no processo de ensino/aprendizagem. Também neste campo,
destacam-se as ferramentas que viabilizam a educacao a distancia que estao cada
vez mais sendo adotadas pelas instituicbes de ensino (ZANELA; BISPO; GUALAZZI,
2015).

3. TIC’S EM PROCESSOS EDUCATIVOS

As Tecnologias da Informagdo e Comunicagao (TIC) tém correspondéncia
com todas as metodologias que tem interferéncia e intercedem os processos
informacionais e comunicativos dos seres. Ainda, podem ser entendidas como um
conjunto de recursos tecnoldgicos integrados entre si, que proporcionam, por meio
dos servicos de hardware, software e telecomunicagbes, a automacido e
comunicagdo dos processos de negodcios, da pesquisa cientifica e do ensino e
aprendizagem (PARNAIBA; GOBBI, 2010).

Comentam Dos Santos Barcelos e Tarouco (2010) que a pedagogia escolar
necessita assimilar e introduzir melhor as inéditas linguagens, descobrir os seus
cbdigos, controlar as possibilidades de representagdo, tal como as possiveis
manipulagdes. E adequado lecionar com o intuito de usos democraticos,
identicamente progressistas e participativos das tecnologias, que facilitem o
desenvolvimento dos cidadaos.

Para Augusto (2009) as Tecnologias de Informagédo estdo mudando a cultura
da aprendizagem e criando novas formas de alfabetizagdo (literaria, grafica,
informatica, cientifica, etc.).

Partindo desse principio, € coerente que o sistema educacional aponte entéo
caminhos para que esta tecnologia e suas ferramentas midiaticas possam contribuir
de forma mais eficaz, para fortalecer a interagcdo entre tecnologia e educagéo
(AUGUSTO, 2009).

As novas Tecnologias de Informagdo e Comunicagao fazem parte de nossa

vida cotidiana e n&o poderiam ficar de fora da esfera da educacédo. Conforme Assis,



Czelusniak e Roehrig (2011), estamos em um mundo onde as tecnologias interferem
no cotidiano, sendo relevante assim, que a educagcdo também envolva a
democratizacdo do acesso ao conhecimento, a producdo e a interpretacao das
tecnologias.

Em um mundo tecnoldgico, principalmente com os avangos percebidos no
final do século passado, e cada vez mais presentes neste século XXI, ndo se
entende mais como uma escolha discricionaria o fato de se utilizar ou ndo os
recursos tecnoldgicos no processo educativo, encarando-os ndo somente como
instrumentos de apoio, e sim como uma necessidade, integrando-os nas praticas
pedagogicas exigidas pela realidade atual (ASSIS; CZELUSNIAK; ROEHRIG, 2011).

Obviamente nao deve se considerar que 0s meios sao capazes, por si so, de
se traduzirem como o unico item do processo educativo. Tais recursos devem ser
utilizados com uma reflexdfo humana quanto a importédncia da tecnologia

educacional, inserida num projeto pedagogico eficiente (REZENDE, 2000).

4. M-LEARNING

A difusdo de conhecimento através da tecnologia movel pode ser nomeada
pelo termo Mobile Learning ou m-learning e € compreendida como uma modalidade
que se da por meio da utilizacdo de dispositivos sem fio, como por exemplo,
smartphones. O uso das tecnologias modveis para suplementar no processo de
aprendizagem é um fator que diferencia o m-learning de outros formatos didaticos
(DE OLIVEIRA, N., 2008).

O m-learning é similarmente concebido tal como constituindo da ligagdo das
concepcdes de mobilidade e aprendizado. Nestas circunstancias, de acordo com
Saccol e Reinhard (2007), € uma metodologia de aprendizagem amparada pelo uso
de tecnologias da informag¢do ou comunicagdo moveis e sem fio, cuja caracteristica
principal € a mobilidade dos aprendizes, que podem estar afastados uns dos outros
e também de ambientes formais de educacgao, tais como: local de trabalho, salas de
aula, de capacitagao e treinamento ou salas de formacao.

O termo m-learning também tem sido relacionado como uma parte do e-
learning (aprendizado eletrénico), com os conteudos académicos personalizados
para dispositivos moveis, oferecendo uma parte do aprendizado eletronico
(OLIVEIRA, 2014).



5. SMARTPHONE

O smartphone € um celular com tecnologias avangadas, que abrange
programas executados em um sistema operacional, analogo aos computadores. Os
smartphones nos permitem o desenvolvimento de programas para eles, o0s
chamados aplicativos ou app’s. Existem dos mais variados tipos e para os mais
variados objetivos (COUTINHO, 2015).

Um smartphone possui caracteristicas de computadores, como hardware e
software, uma vez que conseguem interligar redes de dados destinadas ao acesso a

internet e sincronizar dados como um computador (COUTINHO, 2015).

6. ANDROID

Android é um sistema operacional de cddigo aberto do Google para
dispositivos méveis, utilizado em smartphones e tablets. E baseado em Linux com
suporte a aplicagdes da linguagem de programagao Java que o controlam (SOUZA,
2013).

O sistema operacional é um conjunto de programas que administra todos os
servigos de um equipamento, e nos fornece uma interface visual para que possamos
interagir com um sistema eletrdbnico sem necessariamente saber o que acontece
dentro dele (SOUZA, 2013).

7. APP’s - APLICATIVOS DE CELULAR

“‘Apps” é o acrbnimo da palavra “applications”, ou aplicativos, softwares que
desempenham objetivos especificos nos smartphones e também em tablets. Séao
destinados a simplificar a performance de atividades do utilizador, para diversas
finalidades (SOUZA, 2013).

Atualmente, o desenvolvimento desses softwares esta sendo realizado em
larga escala, por causa do mercado encontrar-se antenado na versatilidade e
conveniéncia de conectar-se a qualquer informacdo em qualquer local, além de

poder executar varias tarefas através destes aplicativos (SOUZA, 2013).
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Alguns aplicativos sdo gratuitos e outros pagos. E possivel acessa-los por
meio das “lojas de aplicativos”, como a Google Play, Apple Store, BlackBerry App

World, dentre outras; dependendo do sistema operacional (SOUZA, 2013).

8. FERRAMENTAS DE DESENVOLVIMENTO DE APLICATIVOS

Ressaltando a dificuldade em desenvolver aplicativos por usuarios finais,
devido a complexidade que existe ao trabalhar com linguagens de programacao tém
surgido ferramentas de desenvolvimento destes que permitem usuarios com
reduzidos conhecimentos em programagao, criarem aplicativos moveis sem ter que
lidar diretamente com codificagdo, como exemplo, a “Fabrica de Aplicativos”, que
possui um ambiente com uma grande quantidade de funcionalidades ou “abas de
conteudo” para compor o desenvolvimento de app’s. Ela permite mais possibilidades
para criacdo destes quando comparada com seus concorrentes, porém algumas
configuragdes nao estao disponiveis de forma gratuita. O site apresenta planos com
pagamento mensal, semestral ou anual, liberando acesso a mais funcionalidades e
privilégios (GOMES; DE MELO, 2014).

Fabrica de Aplicativos
Arraste e solte a aba até o celular para adicionar o contetido /\
B °
\@ ’ - - .'1\1: i @ o f : “.. ° comm—
fot F > ok
F -~ AGADEMIA
il Rt GBMGO
= Q n S
Q & o @ N v el ll
pagina wet odca < —
Discipiinas Hinos o Toques
Cangoes
AN .
e videos youtube

Imagem 1 — Ambiente de desenvolvimento do app “Academia CBMGO”
Fonte: http://fabricadeaplicativos.com.br/
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9. RESULTADOS E DISCUSSAO

9.1. Pesquisa Aplicada

A fim de expor essa perspectiva e dar maior expressao ao trabalho, foi
aplicada pesquisa, por meio de um questionario com 7 perguntas de carater objetivo
(Apéndice A), a 157 alunos BM matriculados nos cursos disponiveis no més de
fevereiro de 2017 no CAEBM, por se tratar de area de abrangéncia mais especifica
do assunto abordado neste artigo. Esse total de entrevistados correspondeu a 100%
do universo mais especifico ao qual o trabalho foi direcionado. Nessa fase os
militares puderam se posicionar com relacdo ao tema: a implantacdo do uso da
tecnologia dos aplicativos de smartphones para difusdo de informagdes e
conhecimentos referentes ao CAEBM.

As perguntas foram elaboradas com o intuito de identificar as dificuldades que
os alunos perceberam em relagcao as rotinas do CAEBM, tais como: tramitagcao de
documentos, atribuicbes das fungdes dos servigos diarios, protocolos de formaturas
dentre outros. Além disso, mensurar o grau de necessidade, e a utilidade e
importancia que os alunos atribuem a criagcao e implantagao desta tecnologia, assim
como, a sua capacidade de sanar as dificuldades citadas.

Iniciou-se perguntando se os respondentes entendiam que o uso das TIC’s
eram benéficas durante o curso no CAEBM.

Pelo levantamento dos resultados obtidos constatou-se que a maioria,
representada pela percentagem de 91% (143 em numeros absolutos), respondeu

positivamente a esta questao, Grafico 1.

H Muito Benéfico

H Pouco Benéfico

Grafico 1 — Porcentagem de aprovacgao do uso das TIC’s no &mbito de ensino do CAEBM
Fonte: Do Autor
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Analisando-se os resultados, pode-se perceber que a grande maioria
demonstra que esta aberta e aprova a adocgédo e utilizagdo das TIC’s na vida
académica militar, assim como acena corroborando com Brito e Purificagdo (2006),
quando dizem que essas ja fazem parte da vida cotidiana e, portanto, ndo poderiam
ficar a margem do ambito da educagéo.

Na segunda questdo, perguntou-se aos participantes da pesquisa sobre sua
frequéncia no uso de smartphones. A maioria, 97% (152 em numeros absolutos),

respondeu que usa com muita frequéncia, Grafico 2.

3%

H Muito Frequente

® Pouco Frequente

Grafico 2 — Frequéncia do uso do smartphone
Fonte: Do Autor

Avaliando-se esses resultados, percebeu-se que a maior parte demonstra ja
estar inserida na utilizagcdo dessa atual tecnologia, corroborando com as atuais
pesquisas que apontam que grande parte da populagdo € usuaria dos telefones
inteligentes.

Com relagao ao sistema operacional mais utilizado, 89% (136 militares) fazem
uso de sistemas Android/Google, 10% (15 militares) utilizam iOS/Apple e 0,7% (1

militar) utiliza outros, como por exemplo, o Windows Phone, Grafico 2.1.

10% 0.7%

H Android - Google
Hi0OS - Apple

i Qutros

Grafico 2.1 — Percentagem de utilizacao de sistemas operacionais
Fonte: Do Autor
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Pesquisas demonstram que o sistema Android/Google € o mais utilizado no
mundo (BRITO; OLIVEIRA, 2016). Em razao de sua popularidade, é também o mais
utilizado pelos BM.

No que diz respeito a eficiéncia do uso de aplicativos de smartphone para
obter informacgdes e/ou estudar, a pesquisa realizada constatou que a maioria dos
militares os aprovam, representado por um percentual de 92% (144 militares),
Gréfico 3.

M Bastante Eficiente

E Pouco Eficiente

Grafico 3 — Opinido sobre a eficiéncia no estudo
Fonte: Do Autor

Esses resultados vao ao encontro aos localizados na literatura, que tem
demonstrado que os app’s tém sido amplamente utilizados na educagdao (BENTO;
CAVALCANTE, 2013). No ambito do CAEBM, De Oliveira A. (2015) também propds
0 uso da tecnologia mobile na atividade do Bombeiro Militar.

Retiramos dessa importante indagacdo, indicativo de que esse “modus
operandi” de estudar ja faz parte do cotidiano da populagao académica do CAEBM.

Portanto, os dispositivos moveis, quando usados com o0s objetivos
educacionais bem delineados sdo muito eficazes para promover o processo de
aprendizagem, e por isso, podem ser muito bem utilizados em projetos educacionais
(MACHADO, 2010 apud PEREIRA; SCHUHMACHER; DALFOVO, 2012).

Na sequéncia, perguntou-se aos respondentes se sentiram dificuldades em
obter o conteudo digital disponibilizado da disciplina que foi ministrada no curso, e

70% (110 militares) responderam ter encontrado muita dificuldade, Grafico 4.
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H Muita Dificuldade

H Pouca Dificuldade

Grafico 4 — Percentagem da opinido sobre a dificuldade em obter material das disciplinas
Fonte: Do Autor

Considerando esses resultados, podemos perceber que grande parte do
corpo discente demonstra ter grande dificuldade em obter os materiais das aulas
ministradas. Para amenizagdo dessa problematica apresentaremos como agcdo no
app “Academia CBMGO” a criagao da sec¢dao denominada “Disciplinas”, que trara a
possibilidade de download dos slides disponibilizados pelos instrutores das
disciplinas dos cursos.

Complementando a questdo anterior, perguntou-se aos participantes da
pesquisa sobre a aprovacio da instauracdo de um local centralizado para reunir os
materiais de estudo e informativos do CAEBM, resultando em 94% (148 bombeiros)

de respostas positivas a esta questao, Grafico 5.

6%

H Aprovo

# N&o Aprovo

Grafico 5 — Percentagem sobre a aprovagao da centralizagao dos materiais do CAEBM
Fonte: Do Autor

Percebe-se que centralizar os informativos e conteudos de estudo do aluno
BM atende as necessidades da maioria dos respondentes, e demonstra, portanto, a

aprovacgao do que sera implementado no aplicativo.
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No que tange a necessidade de instrugbes/orientagdes sobre o
funcionamento do CAEBM, apenas 25% (39 militares) declararam sentir pouca

necessidade.

H Muita

M Pouca

Grafico 6 — Percentagem sobre a necessidade de instrugcdes sobre a rotina do CAEBM
Fonte: Do Autor

De outra forma nota-se que pelo menos 75% (118 militares) sentem
necessidade de instrugcdes/orientagdes sobre o funcionamento do CAEBM, Grafico
6. Instrucdes e orientacbes estas que poderiam ser apresentadas de forma
simplificada com o uso do aplicativo. Havera uma se¢do denominada “Rotinas” que
disponibilizara informagbes praticas sobre as principais rotinas empregadas no
CAEBM.

Por fim, buscou-se conhecer a percepg¢ao dos pesquisados sobre a relevancia
da criagdo de um aplicativo de smartphone que contenha os conteudos/informacoes
que lhes auxiliem durante sua formagcdo no CAEBM e apenas 5% (oito

entrevistados) afirmaram ser pouco relevante, Grafico 7.

5%

M Extremamente Relevante

H Pouco Relevante

Grafico 7 — Opinido sobre a relevancia da criacao de um app de difusdo de conhecimentos
Fonte: Do Autor
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Por estes dados nota-se que 95% (149 entrevistados) dos entrevistados
apontam para a aprovagao e relevancia deste estudo, e para a necessidade de
criagao de novos aplicativos, tal como proposto pelo autor deste estudo.

Sendo assim, todos os questionamentos apontam que devido aos beneficios
do app, a proposta mostra-se aplicavel, pois estes proporcionam a
aprendizagem/educagédo, em razdo da grande intimidade dos usuarios com a
tecnologia. Os app's proporcionam aos estudos: praticidade, mobilidade, motivagao,
possibilidade de automatizagao de processos, melhor fixagcdo de conteudos, difusdo
de conhecimentos de forma rapida e pratica, uso eficiente do tempo, dentre outros.

Passa-se a seguir, a analise das entrevistas realizadas junto aos instrutores

de alguns cursos do CAEBM.

9.2. Entrevistas

A fim de conhecer também a perspectiva docente, foram realizadas
entrevistas, com instrutores das areas de combate a incéndio e Treinamento Fisico
Militar - TAF, onde foram identificadas lacunas que poderiam ser preenchidas com
eficiéncia pela tecnologia aqui proposta. Tais lacunas foram analisadas para se
transformarem em solucdes reais.

O instrutor de TFM demonstrou bastante interesse na possibilidade de utilizar
uma calculadora para automatizar a obtencao do resultado da nota do TAF. Por sua
vez, o instrutor de combate a incéndio, da mesma forma, entendeu muito importante
para a fixacdo da matéria ministrada em sala de aula, a possibilidade de poder
utilizar a calculadora de perda de carga em mangueiras para combate em espacos
confinados, e vislumbrou ainda a possibilidade de sua utilizacdo em ocorréncias

reais de grande vulto.

10. PROPOSTA DE CRIAGAO DE UM APLICATIVO DE APOIO AO CAEBM

Nesses 24 meses de estudos no ambito do CBMGO, acessando novos
conteudos e experimentando novas praticas, constatamos que o processo
ensino/aprendizagem se desenvolve a partir da relagdo entre educador e aprendiz.

Mais do que a relacao entre esses dois “atores”, o aprendizado se da por meio do
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uso adequado, pelos educadores, das ferramentas que despertem o interesse pelo
novo e por tudo que agregue valor para o desenvolvimento profissional.

O CBMGO, através de sua Academia, atua na formacao de profissionais
Bombeiro Militar de todo Brasil, tornando-se assim, referéncia para outras
corporacgdes nacionais.

Reconhecer o seu potencial enquanto instituicdo de ensino e formacao foi
desafiador, motivo pelo qual nos dedicamos ao estudo e, diante dos resultados
coletados na pesquisa aplicada, construir o aplicativo denominado “Academia
CBMGO” que tem por proposito agregar valor e auxiliar o processo
ensino/aprendizagem do CAEBM, foi igualmente gratificante.

O app sera baixado da "Google Play" pelo nome “Academia CBMGO”, e

contera 12 se¢des conforme a Imagem 2 e descricéo a seguir:

“,

ACADEMIA g
CBME0 .24

Conheca Rotinas

Disciplinas

Papiro Flash Calculadoras

Q,

Pesquisas

Cédigos

Locais

o I
[ |
Aplicativos |

Imagem 2 — Tela inicial do aplicativo proposto
Fonte: Aplicativo desenvolvido pelo autor
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Na secdo "Conhec¢a" havera um breve historico do CAEBM.

Na secdo "Rotinas" havera a descrigcdo das rotinas mais recorrentes, como
por exemplo, escalas de servigo, informagdes sobre horarios e protocolos de
hasteamento/arriagdo do Pavilhao Nacional, dentre outros.

Na secao "Bizus" havera as dicas sobre a vida pratica do aluno durante sua
passagem no CAEBM, como por exemplo, o roteiro a seguir durante a apresentagao
do cadete de dia na formatura matinal.

Na secdo “Disciplinas” sera disponibilizado o download dos slides das
disciplinas ministradas, além do QTS (Quadro de Trabalho Semanal) de cada curso.

Na secdo "Hinos e Cangbes" havera o audio e letra dos hinos e cangdes
utilizadas no CAEBM e seus respectivos dias de execucao.

Na secado “Toques” havera o audio e descricdo dos principais toques de
corneta utilizados durante o comando de tropas, além de seus mnemonicos.

Na secdo "Papiro Flash" sera disponibilizado resumos praticos de alguns
assuntos das disciplinas.

Na secao “Calculadoras” havera uma calculadora para averiguagao de perda
de carga em mangueiras dos caminhdes de combate a incéndio e uma calculadora
para obtenc&o da nota da prova de Treinamento de Aptidao Fisica (TAF).

A secdo “Cddigos” ira disponibilizar um moddulo de pesquisa na tabela de
cédigos de natureza de ocorréncias, utilizada no preenchimento dos relatérios de
ocorréncia.

Na secdo “Aplicativos” havera a descricdo e o como encontrar aplicativos
uteis relacionados a pratica da atividade BM.

Na secao “Pesquisas” havera links para questionamentos do CAEBM feitas
no software de pesquisas “FORMS” do Google.

E finalmente na secéo “Locais” havera links de localizagbes de interesse do
aluno do CAEBM, tais como, locais de instrucdo e missdes fora do CAEBM, todos
referenciados no GPS para encaminhamento dele até o local.

Para auxiliar o entendimento sobre o tema proposto, e mais especificamente
sobre o aplicativo desenvolvido segue, mais detalhadamente no apéndice “B”, a
estrutura dos tépicos de conteudo das se¢des e subsegdes contidas no aplicativo

“Academia CBMGOQO”, bem como suas telas principais.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Por meio do estudo constatamos a relevancia, bem como a potencialidade da
utilizagao das tecnologias méveis, como auxiliares na formagao de alunos no cenario
contemporaneo de constantes avangos tecnolégicos e célere ampliagdo das
competéncias cientificas neste setor.

Nesse caso especifico, os resultados alcangados, por intermédio das
pesquisas de campo, apontam para um comportamento propicio e favoravel dos
alunos do CAEBM em relagao a utilizacdo das TIC’s como mecanismos de instrugao.
No entanto, para que essa atual rotina de docéncia seja um fato, € primordial
empenho para a construgcado de conteudo para essa nova midia.

Nas pesquisas com os instrutores verificou-se que uma quantidade
significativa de conteudo, pode ser transportada para esse novo paradigma e, que
0s mesmos sao aderentes e entusiastas do uso da tecnologia mével no contexto
ensino/aprendizagem.

De acordo com a interpretacdo das informacdes colhidas na secéo
Resultados e Discussdo deste trabalho, do mesmo jeito que dos institutos
bibliograficos que serviram de base para ele, estes desaguam no entendimento de
que sera viavel e benéfica a utilizagdo da tecnologia de aplicativos moéveis para
difusdo de conhecimentos no ambito do CAEBM.

Espera-se que, com a utilizacido deste aplicativo, novas demandas venham
surgir apos as primeiras experiéncias. Desta forma, havera a necessidade de
inclusdo de novos conteudos, para tanto, a administracdo da atualizacido do
aplicativo sera uma competéncia repassada ao cadete com fungéo de tecnologia, da
turma anterior a mais antiga que estiver se formando.

Concluimos que, se buscamos a exceléncia na educacado dos alunos BM,
devemos nos atentar com a formacdo de modo a prepara-los para as atuais
demandas, dentro de novos cenarios que surgirdo no futuro. A aplicacdo de
tecnologias moveis aos académicos do CAEBM deve estar vinculada a existéncia de
um propdsito educacional que considere a formacao do profissional militar de acordo
com sua totalidade, que considere a multidisciplinaridade e o emprego de
metodologias e taticas de ensino adequadas e modernas, que busquem

disponibilizar boa formagao e aprimoramento técnico-profissional.
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APENDICE A: Questionario

”h SECRETARIA DE SEGURANCA PUBLICA E ADM. PENITENCIARIA X D
v CORPO DE BOMBEIROS MILITAR J GOIAS

COMANDO DA ACADEMIA E ENSINO BOMBEIRO MILITAR = > movadon
O questionario abaixo tem como objetivo levantar dados para o trabalho de
conclusédo de curso do Cadete CFO Il 90.150 Francielton Araujo Amador. As
perguntas ndo visam identificar os participantes da pesquisa, mas dardo subsidio
para o trabalho que propde a implantagdo do uso da tecnologia dos aplicativos de
smartphones (celulares) para difusdo de informacgdes e conhecimentos referentes ao
Comando da Academia e Ensino Bombeiro Militar do Estado de Goias (CAEBM).

QUESTIONARIO PARA OS ALUNOS DO CAEBM
CURSO:( )CFOIl ( )CFOIl ( )CFOI ( )CHOA ( )EAS

1. Vocé considera benéfico o uso das Tecnologias da Informagdo e
Comunicacgao durante o curso no CAEBM?
() Muito Benéfico () Pouco Benéfico

2. Vocé é usuario frequente de smartphone?

() Muito Frequente ( ) Pouco Frequente

2- 1 Qual sistema operacional vocé utiliza no smartphone?
() Android ( )iOS (Apple) () Outros

3. Vocé acha a utilizacdo dos aplicativos de smartphones para o estudo
eficiente?

() Bastante Eficiente ( ) Pouco Eficiente

4. Vocé sentiu dificuldades em obter o conteudo digital disponibilizado da
disciplina que foi ministrada no curso?
() Muita Dificuldade () Pouca Dificuldade

5. Vocé aprovaria a instauracdo de um lugar centralizado para reunido dos
materiais de estudo e informativos do CAEBM?
() Aprovo () Nao Aprovo



6. Vocé sente necessidade de instrugcdes/orientagdes sobre o funcionamento do
CAEBM?
() Muita ( ) Pouca

7. Vocé acha relevante a criacdo de um aplicativo de celular que contenha os
conteudos/informacdes que |Ihe auxilie durante sua formacdo no CAEBM?

() Extremamente relevante () Pouco Relevante



APENDICE B

1.

TOPICOS DE CONTEUDO DAS SEGCOES DO APP “Academia CBMGO”

CONHEGA

1.1 Historia;

1.2Missao, Visao e Valores;
1.30rganograma;
1.4Cursos:

Os cursos disponibilizados pelo
CAEBM;

1.5Turmas:
Informacgébes como Brado,
Coordenador, dentre outros;
1.6Biblioteca:
Acervo, Responsavel e Politica de
uso;

1.7 Contatos.

ROTINAS

2.1 Pavilhdo Nacional:
Periodos de entrada e liberacdo e
também a ordem das bandeiras no
pavilhdo nacional;

2.2 Guarda Bandeira:
Orientagbes;

2.3 Oficial de Dia:
Escala de oficial de dia;

2.4Cad. de Dia:
Funcgées e escala de Dia a Turma;

2.5Aux. de Cad. de Dia:
Funcbes e escala de Aux. Cadete de
Dia;

2.6 Comandante de Companhia:
Funcbes e escala de Cmt de Cia;

2.7 Comandante de Pelotao:
Funcbes e escala de Cmt de
pelotdo;

2.8Dia a turma e Sub Dia a Turma:
Fungées e escala de Dia a Turma e
Sub Dia a Turma;

2.9Dia Manutencéo:
Fungbes e escala de Dia
Manutengéo;

Conhecga

P

u,,Q
74

p

‘ Historia
N

m Missao, Visao e Valores

\

Organograma

a
. Cursos

(!} Turmas

m Contatos

Fonte: Do Autor

Apresentagao dos Pelotdes
Art. 30. Ao som de 6 toques de campainha, todos os
pelotes de alunos deverdo entrar em forma, no ...

Guarda Bandeira
Art. 29. Os treinamentos para Guarda-Bandeira,
Porta-Simbolos ou qualquer treinamento especifico

Oficial de Dia
§ 1° A revista da turma mais antiga seréd de
responsabilidade do Oficial de Dia. Escala.

Cad. de Dia

Aux. de Cad. de Dia

Dia a Turma e Aux.de Dia Turma

Fonte: Do Autor



210 Sgt de Dia:
Funcbes e escala de Sgt de Dia;

211 Locucéo e Leitura do Texto Alusivo;
212 Servigo Operacional;
213 Operacoes e Missoes;

214 Outras Funcbes:
e Cmt Aluno;
Escalante;
Fotégrafo;
Informatica;
Sonorizagéo;
B/5 (Cerimonial);
e Comissédo de Formatura;
2.15 Diretério Académico:
Integrantes e Regulamento.

3. BIZUS

Roteiros de Locugdo e Cmt de -
Cia e Pelotao; #' '= Formatura Matinal
3.2Servico Operacional: -
Check-list do ABT/ABS; o S T —
3.3Cangoes Militares: «
Link para Charlie-Mikes;
3.4Dicionario da Caserna: Byf Cangdes Militares
Girias Militares;
3.5Materiais:
Lista de materiais necessarios ” FIGIGARME dS CasemA
durante os cursos;
3.6 Uniformes: - .
Descrigcao dos uniformes Fﬁli' RIS
utilizados no CAEBM.
Q Materiais

Fonte: Do Autor



4. DISCIPLINAS

= Disciplinas

Links dos slides dos instrutores das CFO Il
disciplinas, dividido por curso/matéria 12 Matétiae
para download e também link pra baixar

QTS.

CFOl
20 Matérias

CFOI
20 Matérias

CHOA
Acesse o drive para baixar os slides referentes ao 1°
periodo do CAS

CAS
Acesse o drive para baixar os slides referentes ao 1°
periodo do CAS

EAS
Acesse o drive para baixar os slides referentes ao 1°

Fonte: Do Autor

5. HINOS E CANCOES

Audio e Letras dos Hinos e das
Cancdes  utilizados no  CAEBM,
informando também seu dia e se é
executado em posicdo de sentido ou
descansar.

Hinos e Cangoes

Hino Nacional Brasileiro -
Continéncia

Executado durante a formaturas
em que se presta continéncia a...

Hino Nacional Brasileiro -
Cantado

Executado na formatura matinal
das QUARTAS-FEIRAS em...

Hino da Independéncia
Jé podeis, da patria filhos Ver
contente a mae gentil Ja raiou a...

Hino a Bandeira
Executado na formatura matinal
das SEXTAS-FEIRAS em posigéo...

Hino do Estado de Goias
Santuario da Serra Dourada
Natureza dormindo no cio...

Cangao do Soldado do Fogo

C PO £ 4

Fonte: Do Autor



6. TOQUES

Audio e Letras dos Toques de Corneta
utilizados para o comando de tropas e
na disciplina Ordem Unida.

7. PAPIRO FLASH

Sao  apresentados  Resumos  de
assuntos,relacionados a atividade BM,
como por exemplo: Utilizaggdo da Bomba
do ABT,; Preparatéria TFM, dentre
outros.

Toques

Cobrir
Bizu: Soldado vamos cobrir.

Firme
Bizu: Ai meu Deus que dor.

Ordinario Marche
Bizu: Vamos Marchar Vamos
Marchar

Alto
Bizu: Faz aalto

Apresentar Arma
Bizu: Tras, trds, trds tua méo pra
mim

Ombro Arma

o oo A b A

Fonte: Do Autor

Papiro Flash

Cédigo Q

Classes de Incéndio
E importante que vocé saiba identificar os tipos de
classe pela figura simbolo. ...

EPI - Incéndio
Equipamentos de protecédo individual para combate
a incéndio Figura 1 - ...

EPR
Equipamento de protegé&o respiratéria (EPR)
Equipamento de protegdo respiratéria € ...

Nos de algas em amarragoes
Nos para confecgdo de algas empregados nas
amarragdes S&0 0s ...

Seguranga e protegao
Seguranga e protegédo (Procedimentos basicos de

Fonte: Do Autor



8. CALCULADORAS

8.1Calculadora de Perda de el
Carga em Mangueiras do
ABT/ABS: Perda de Carga
Célculo da perda de carga
(presséo) por  atrito em
mangueiras dos caminhbes de
combate a incéndio;

8.2 Calculadora de Nota do TAF:
Calculo automatizado das notas
do Treinamento Fisico Militar
levando em consideracdo o0s
indices especificos.

Fonte: Do Autor

9. cODIGOS

Modulo de pesquisa na tabela de
coédigos de natureza de ocorréncias,
utilizados durante ocorréncias.

Codigos

Escolha uma Pagina

Natureza

Acidentes com viaturas
Adm
Operacional
Veiculos

Agoes preventivas
Diversas
Comunitérias

. Busca e salvamento

Animais

Fonte: Do Autor




10.APLICATIVOS

Descricdo e o link de aplicativos uteis
relacionados a pratica da atividade BM,
por exemplo: Produtos perigosos (PP);
SOS 193 TO (APH); Weber Rescue
(desencarceramento), dentre outros.

11.PESQUISAS

Links para pesquisas do CAEBM feitas

no software “FORMS” do Google.

Aplicativos

Aplicativos Relacionados ao BM

n

Dive Planner 2 Free

Pré-Quimica Online

Useful Knots

&

Fonte: Do Autor

Pesquisas

Sobre o app "Académia CBMGO"

Pesquisa de avaliagédo dos alunos sobre o app

Fonte: Do Autor



12.LOCAIS

Links de localizacbes de interesse do
aluno do CAEBM, tais como, locais de Locais
instrucdo e missées fora do CAEBM,
todos referenciados no GPS. Exemplos:

BSE: 1°BB: 2°BMM. etc. e

Rua 29-A, St. Aeroporto

1° BBM

Rua 66, 253, Setor Central

2° BBM

R. 17, Qd 24, St. Aeroviério

7° BBM

Av. Maj. Manoel Aug. S Brandéo

8° BBM

R dos BM, qd 250, Pq Amazénia

CIBM de Trindade

Fonte: Do Autor

13.NOTIFICAGAO “PUSH

E o envio de uma mensagem (notificacdo) recebida no smartphone do usuario que tem
0 app instalado. Pode se usado para avisos gerais do CAEBM, tais como: pedido de
voluntarios para doagdo de sangue, acionamento de plano de chamada, dentre outros
avisos.



